LOGOPEDIE

Specificky symbol: 21, 39, 43

Gymnastika mluvidel

Na rozehrati zaciname dneska pohadkou
(zvyraznénd slova dité opakuje, fika nebo predvaddi

spolu s dospélym).

Podivej, co jsem nasla. Kosté — KOSTE. Patfi staré
¢arodéjnici a asi se ji ztratilo. Let si kosté, let! — LET
SI KOSTE LET! Zkusime do né&j fouknout, at se
rozleti (foukame slabé, potom silnéji). Uz leti
k ¢arodéjnici. PGjdeme se podivat do chatrce, kde
¢arodéjnice bydli. Zatukame (TUK, TUK, TUK).

Carodéjnice neni doma. MdUlieme se tedy

porozhlédnout po okoli, kde bydli. Vidim hada (SSSSSSSS), jak sebou mrska (jazykem

kmitame zleva doprava, Usta jsou mirné pooteviend). Na peci sedi sova (HUHUHUHU),

a kouli na nas o¢ima (vykulime oci a divame se ze strany na stranu). Naposledy spatfime

netopyra, ktery visi nade dvermi (opfeme jazyk za horni zuby).

Specificky symbol: 21

Pokracuj alesporni 3x denné/5minut s procvi¢ovanim pusinky a jazyka v prQpravnych

cvi¢enich (vyvozeni hlasky L + R). Opakuj si cvi¢eni, kterd mas v sesité.

Specificky symbol: 39

Pokracuj alespori 3x denné/5minut s procviCovanim pusinky a jazyka v prQpravnych

cvi¢enich (vyvozeni hlasky C, S, Z + C, S, Z). Opakuj si cviceni, kterd mas v sesité.

Specificky symbol: 43

Pokracuj 1x denné/10 minut s procvi¢ovanim pusinky a jazyka v prlpravnych cvicenich

z predeslych tydn( (obrazky pro gymnastiku mluvidel — opicky a smajlici).
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Hrajeme si s ruc¢ickama: 21, 39, 43

Rozvijime hmatové vnimani.

Do nékolika neprihlednych sackl vliozte rizné predméty, rliznych
tvar( a velikosti (auticko, pastelka, kli¢, kapesnicek, vajicko,
hodinky, apod.). Dité se snazi hmatem rozeznat, o ktery predmét
se jedna. Hru muzZete také hrat tak, Ze ditéti zavazete oci Satkem
a dité si ze stolu nebo z misky vybira rlizné predméty a dle hmatu

se snazi urcit, o jaky predmét jde. Pokud to ditéti Cini potize, je

mozné mu pred hrou véci ukazat, umoznit mu, aby si je vzalo do

ruky, pojmenovalo je, a teprve potom zacalo hru hrat.

Hra na robota: 21, 39, 43

Rozvijime sluchové vnimadni, soustfedénost a schopnost skladat slova.

Maminka/tatinek se stanou robotem, ktery neumi souvisle mluvit, slova tedy rozkladate
na slabiky: ,ko — lo — béz — ka“. Dité jako prekladatel slovo slozZi , kolobézka“. Pokud se
dafi, role mlzete stfidat a soucasné i vystfidat jejich poradi (nejprve mluvi robot, potom
prekladatel, po urcité chvili mluvi prvni prekladatel, nasledné robot). Tézsi variantou hry
je rozklad slov na jednotlivé hlasky (napt. ,bota”, ,,b — o —t—a“) a skladani slov z hlasek

(napt. k—y—-t—k—a“, kytka“).

Cvicime si rucicky: 21, 39, 43
Rozvijime jemnou motoriku.

Chytani mysky, auta, ponozky (cokoliv vas napadne). Dité namaluje a vystfihne mysku.
Usttihne si asi dva metry dlouhy provazek, na jeden konec pfipevni mySku a na druhy
klacik, ktery si najde na prochdzce venku v pfirodé. Na klacik potom namotdva provazek,
dokud se nedostane az k mysce. MUZete si vyrobit stejny klacik tfeba s autem a dat si tak

spoleéné zavody, kdo namota auto rychleji?
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Dospély na stfidacku poklada tyto otazky, mize obménovat zvirata:

Kdo jede v prvnim vagonku?

Kdo jede v prostrednim vagonku?
Kdo jede v poslednim vagonku?

Kdo vsechno jede pred netopyrem?
Kdo vsechno jede za medvédem?
Kdo jede hned pred veverkou?

Kdo jede hned za liskou?

Vybarvi dle popisu:

(sova)
(medvéd)

(medvéd, liska)
(netopyr, sova, veverka)

Prvni auto je Zluté. Predposledni auto je modré. Treti auto je zelené.

Hned pred modrym autem je cervené. Hned za zlutym autem je hnédé.

Posledni auto je Cerné.
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1VORBA PROTIKLADU
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DOMINO: Rozstrihej obrazky POUZE po prerusovanych carach.
Skladej domino, pojmenuj protiklady, které lezi vedle sebe.

Cisté
Spinavé
sladky
kysely
tézky
lehky
smutny
vesely

rychla
pomala
cerna
bila
tlusty
hubeny
studeny
teply
prazdna
plna
mlady
stary
maly
velky
nizky
vysoky
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